
１　プランの概要
食害とも言われているエイを利用し、食品の販売や加工体験を行うことで、エイを商品化したいと考えてい
ます。

２　きっかけ・目的
偶然釣れてしまったエイや食害の原因となるエイが駆除されているのはもったいないので、なにか活用で
きないかと考えました。

３　商品・サービスの販売方法
エイ料理を作る→地元の飲食店のメニューに加えてもらう
　　　　　　　　　→新店舗を開設し販売する

うみ関連のもの→イヤリングやピアス、マスコットを作り販売
　　　　　　　　　→ハンドメイド体験

４　収支計画

５　今後の課題・感想
（１）課題
　　・よく釣れるナルトビエイは食べても美味しくないと言われており、エイは毒を持っているので、さ
　　ばく技術や時間がかかる。また、エイを食べる習慣がないため、調理できる人があまりいない。
　　・加工場や調理場を確保するのに多額の資金が必要。
（２）感想
　　・資金計画が難しかった。
　　・自分たちが考えたプランで利益を出すのは難しいことに気づいた。
　　・普段の生活の何気ないことがビジネスに繋がるチャンスになる事に気づいた。
　　・商品だけでなく、体験型も取り入れることによって楽しみが増え、売上が上がってくるのかなと
　　思った。
　　・老若男女、エイ関連のものを買ってくれるように考えたアイデアを次のプランに活かしたいと思っ
　　た。

https://drive.google.com/file/d/14cRK2vK-dagJxEpwh2TaX2HfHryWpazV/view?usp=drive_web&authuser=0

